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Upute za izradu laboratorijske vjezbe/zadataka

Laboratorijsku vjezbu potrebno je izraditi na racunalu koriStenjem razvojne okoline MS Visual Studio.
Prije dolaska na vjezbu potrebno je istu prouditi i izraditi pripremu. Bez proucene vjezbe i izradene
pripreme nije mogude pristupiti izradi same vjezbe.
Prilikom zavrSetka izrade vjeZzbe, nakon $to je deZurni asistent sve pregledao:
1. lzraditi sve zadatke te rezultate pokazati dezurnom asistentu. lzradena laboratorijska
vjeiba koja ne sadrZi rezultate unesene u sustav Merlin NECE biti priznata kao odradena!
2. Sve napravljene projekte u razvojnoj okolini MS Visual Studio potrebno je arhivirati s
nazivom u slijede¢em obliku: JMBAG_GRUPA_GGGG-MM-DD_VJEZBA#.Zip te unijeti u

sustav Merlin.

Primjer ispravnog naziva ZIP datoteke: 0135123456 _A 2011-10-25_VJEZBAO1.zip
Vrijeme za izradu laboratorijske vjezbe iznosi 90 minuta.

Cilj vjezbe: Upoznavanje sa razvojnim okruzenjem MS Visual Studio. Kreiranje novog projekta,
unos izvornog koda, prevodenje kbéda, kreiranje izvrSne datoteke te njezino
pokretanje. Postavljanje tocki prekida te izvrSavanje programa naredbu po naredbu.

Opis vjezbe

Razvojna okolina MS Visual Studio namijenjena je razvoju aplikacija u razli¢itim viSim programskim
jezicima ukljucujudi i C# (izgovara se ,,si sharp”). Sastoji se editora za unos programskog koda i alata
za prevodenje, pokretanje te ispravljanje izradenog programa. Pripadni dijelovi sucelja prikazani su
na slici 10.1. Izgled i pozicija pojedinih dijelova sucelja moZe se mijenjati sukladno potrebama
korisnika.

Ista razvojna okolina koristi se za izradu aplikacija sa tekstualnim suceljem (primjer eng. Console
Applications) te za aplikacije sa grafickim suceljem (primjer eng. Windows Form Applications). U ovoj
vjezbi potrebno je izraditi aplikaciju sa tekstualnim suéeljem odnosno aplikaciju koja se izvodi unutar
konzole. Takvo sucelje omogucuje ispis tekstualnih poruka te unos tekstualnih podataka. Tekstualni
podaci ukljuéuju i numericke podatke obzirom racunalo svaki alfanumeric¢ki znak smatra tekstom
odnosno nizom znakova. Primjer izvrSavanja aplikacije sa tekstualnim suceljem za zbrajanje dva broja
prikazan je na slici 10.2.

Razvojna okolina MS Visual Studio sadrzi ve¢ gotove predloSke projekata za izradu raznih vrsta
aplikacija ukljucujuéi aplikacije sa tekstualnim suceljem. U sluc¢aju projekta sa tekstualnim suceljem
potrebno je odabrati predloZak , Console Application”. Njegovim odabirom automatski se podesi
imenicki prostor, klasa za Zeljeni program te glavna metoda koju operacijski sustav poziva prilikom
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pokretanja programa. Unutar glavne metode pripremljen je prostor omeden viticastim zagradama za
unos programskog kéda. Automatski se kreira i datoteka sa programskim kédom jednakog imena kao
i novo kreirani projekt. Navedena datoteka moze se prepoznati po nastavku ,.cs” i moguce ju je
otvoriti dvostrukim klikom lijeve tipke miSa na pripadni graficki objekt unutar preglednika projekata
(lijevi dio na slici 10.1, eng. Solution Explorer). Nakon S$to se unese programski kod potrebno ga je
prevesti i kreirati izvrSnu datoteku. U tu svrhu koriste se alati unutar opcije izbornika ,,Build“ kako je
prikazano na slici 10.3. Ime projekta automatski se pridodaje uz pojedine alate, a za prevodenje koda
i kreiranje izvrSne datoteke odabire se opcija ,,Build ime*“.

Gotove forme

Editor za unos
+- programskog
koda

Dodavanje Alati za prevodenje Alati za za graficko
novog projekta/ i kreiranje izvrsne ispravljanje Pok ) sucelje
okretanje
datoteke sa datoteke programa |
A rograma
kédom N\ / / Prog
% Racunalstvo - Microsoft Vil Studio ’
N
Eile Edit View Project Build Debug Data Tools Test@MWindow Help
A -Gl a 23 P IR b Debug - Any CPU 1
Solution Explorer - Solut.. ~ & X Hello.cs
Preglednik 2aEEA STy ERE—
; - = DijeljenjeBroja - —
projekata, Bl T 4 g Properie
klasa L o = Rﬁfe.ren.ces X = [ namespace Hello
N= i ¢E] DijelienjeBroja.cs | = ¢
E Hello class Program /
i £ =d| Properties {
= - [ References / main: ispisuje “Hej svijete”
a - ] Hello.cs static void Main(string[] args) L
= - Inkrement { 3
(] + =d| Properties / ispis poruke na konzoli
- [l References System.Console.WritelLine ("Hej avijece.™):
i ] Inkrement.cs
55~ (28 Internet Preglednik // da ispis ostane na ekranu
& =d Properties Console.ReadLine () ;
- [l References ¢
= H N lareDin e - A H
a1, B _C1acon A . . i
5 | Soluti... [ Class . [ Prope. ||| < i v
| Output ~ I x
Show output from: Build = F £ =2 | = | =
—————— Build started: Project: Hello, Configuration: Debug Eny CPU —-—-— -~
P k H Eello -> D:\Eorisnici\Edouard Ivanjko‘\Documents\Visual Studic Z2008\Projects\Racumalstvo\HelloWorl
oruke | ———————— Build: 1 succeeded or up-to-date, 0 failed, 0 skipped ————————
e vy —--» -
Izvjesca 7 m | )
Ready Lnd Coll Chl INS

Slika 10.1 Sastavni dijelovi radnog prozora razvojne okoline MS Visual Studio

. |

B file:///Di/Korisnici/Edouard Ivanjko/Docu... L= 1 IE3]

llnesite prvi pribrojnik >> 18
Unesite drugi pribrojnik >> 5

Suma pribrojnika iznosi >> 15

Slika 10.2 Primjer izvrSavanja aplikacije sa tekstualnim suceljem
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Erojectgebug Data Tools Test Wind

ES Build Solution  Ctrl«Shift=B | = A
TR x Rebuild Solution [
E

Clean Solution

1

[#%  Build Hello
Rebuild Hello

m

Clean Hello
Publish Hello
Batch Build... le “E

L{=tr

s Configuration Manager...

/ ispis poruke
System.Con=cle.®

// da ispis osta

Slika 10.3 Pozivanje alata za prevodenjeﬂkédé ikre‘i—r_anje izvrSne datoteke

U slucaju postojanja pogresaka unutar programskog kéda, razvojna okolina automatski podcrtava
neispravne dijelove kéda. Nakon prevodenje u dijelu prozora za poruke i izvieSéa pojavi se popis
problema. Postoje dva tipa problema: upozorenje (eng. ,warning”) i greska (eng. ,error”).
Upozorenje je mogucée zanemariti, a greske je potrebno ispraviti. Uz postojanje gresaka nije mogude
kreirati izvrSnu datoteku te je u tom slucaju potrebno upotrijebiti alate za otklanjanje gresaka (slika
10.5). Nakon uspjesnog kreiranja izvrSne datoteke, istu je moguée pokrenuti klikom lijevom tipkom
miSa na zelenu strelicu na traci sa alatima prikazanoj na slici 10.1 ili preko skoc¢nog izbornika
prikazanog na slici 10.4. Pripadni skoc¢ni izbornik otvara se desnim klikom misa na graficki objekt
projekta unutar preglednika projekata.

H- 2 Heterences = =tatic void Main(string[] =
Build
Rebuild f/ ispis poruke na konz

System.Conscle.Writelin

Clean

Publish... // da ispis ostane na &

. R Console.ReadLir H
Project Dependencies... ) sadbin=()

Project Build Order...

Add 3
Add Reference...

Add Service Reference...

T

_;T;|So|uti... =

Output

G | View Class Diagram

T T

il .

The threa Set as StartUp Project

;:E vhreay Debug 4 Start new instance )
e progri =1
Cut Step Into new instance |

4

jyf >( Remowve

Slika 10.4 Pokretanje aplikacije

Nakon sto je aplikacija pokrenuta pristupa se testiranju ispravnosti rada. Faza testiranja obi¢no se vrsi
upotrebom probnih podataka i provjerom rezultata. U sluc¢aju neispravnog rezultata moguce je kao
pomoc iskoristiti alate za otklanjanje gresaka (slika 10.5). Oni su aktivni tijekom izvodenja aplikacije, a
omogucuju izvodenje iste naredbu po naredbu uz istodoban pristup vrijednostima pojedinih varijabli.
U svrhu bolje kontrole procesa otklanjanja greSaka aplikacije moguce je koristiti tzv. prekidne tocke
(engl. , breakpoints”). Znacajka im je da se aplikacija koja se ispravlja normalno izvodi do tocke
prekida, nakon ¢ega se od programera ocekuje da nastavi izvodenje aplikacije ru¢nom kontrolom
redak po redak (ovisno o broju i lokacijama prekidnih toc¢aka). Istovremeno su programeru dostupne
sve vrijednosti pojedinih varijabli do linije programskog kéda u kojoj se nalazi tocka prekida. Daljnje
izvodenje aplikacije moguce je rucno aktivirati odabirom opcije ,Step Into”. Tada se izvodenje
aplikacije nastavlja do sljedeée tocke prekida ili naredbe koja zahtijeva unos podataka od strane
korisnika. Toc¢ka prekida postavlja se u kriti¢nu liniju kdda na nacin da se prvo pokaziva¢ pozicionira u
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odgovarajucu liniju koda i odabere opcija ,, Debug -> Toggle Breakpoint“ ili klikne lijevom tipkom misa
na sivu traku na lijevoj strani editora.

Build | Debug | Data Tools Test Window Help
7~ Windows 3 - o
Start| B | Start Debugging F5 MR
) - ] =
G4 Hell ‘[ | Start Without Debugging Ctrl+F5 tringl] args) -llg
On ,:-_& Attach to Process... g
J] i Exceptions... Ctrl+Alt+E 0
T 5= | StepInto F11
[,= | Step Over F10 —
=] Toggle Breakpoint F9 rgs) |
I Il
Mew Breakpoint 4 Break at Function... Ctrl+B
p Delete All Breakpoints  Ctrl+5hift+F9 | Mew Data Breakpoint...
() | Disable All Breakpoints I
kranu

Conscole.ReadLine() s
}

Slika 10.5 Alati za otklanjanje gresaka
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Priprema za vjezbu
- Prouciti predavanja vezana za dijagrame toka.
- Prouciti predavanje 9 vezano za uvod u CH programiranje.
- Instalirati besplatnu inacicu MS Visual Studio Express C# na vlastito osobno racunalo te
testirati instalaciju izradom osnovne aplikacije ,,Hej svijete!” prema uputama u nastavku.
- Popuniti sljedecu tablicu opcenitim dijelovima programa objasnjenim na primjeru programa
,Zbrajanje” u predavanju 9 i pokazati dezurnom asistentu na pocetku vjezbe.

Napomena:

Pripremu za laboratorijsku vjezbu potrebno je napisati vlastoru¢no na ovom papiru. Student koji
prilikom ulaska u dvoranu nema napisanu pripremu nema pravo pristupa izvodenju iste i smatra se
da ju nije odradio.

Dio Naziv dijela programa Funkcija dijela programa

1.) Pretprocesorske direktive Omogucuju upravljanje razvojnom okolinom, ukljucivanje biblioteka
sa standardnim metodama (System, System.Collection.Generic i
System.Text)

2)

3.)

4.)

5.)

6.)

7))

8.)

9)

Potpis studenta Potpis deZurnog asistenta
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Rad na vjezbi
Rad na vjezbi sastoji se od unosa danog programskog kbéda te njegovog testiranja i ispravljanja unutar
besplatne inacice razvojne okoline MS Visual Studio Express Edition.

»Hej svijete!“ - izrada i testiranje prvog projekta

Prvi dio vjeZbe sastoji se izrade jednostavnog , Hej svijete!” projekta. U tu svrhu potrebno je, nakon
pokretanja razvojne okoline, odabrati opciju ,File -> New project” kao Sto je prikazano na slici 10.6.
Otvara se prozor sa mogucéim predloScima projekta te prostorom za unos imena istog. Obzirom da se
radi o projektu sa tekstualnim suceljem, potrebno je odabrati predlozak ,Console Application”. U
prostor za zadavanje imena projektu potrebno je unijeti ,,probal”. Potvrdom unosa sa , OK“ razvojna
okolina automatski kreira sve potrebne datoteke te strukturu mapa potrebnu za novo kreirani
projekt.

Rezultat ove operacije prikazan je na slici 10.8. U editoru za unos programskog koda nalazi se dio
vezan za uklju€ivanje imenickih prostora sa sistemskim metodama te imenicki prostor i klasa novo
kreiranog projekta sa pripadnom glavhom metoda. Glavna metoda oznacena je nazivom ,Main“ i
vitiCaste zagrade ispod nje vezane su za programski kod koji pripada glavnoj metodi. Navedeni
programski kod se naziva i tijelo metode. U taj prostor potrebno je unijeti sljedeéi programski kod za
ispis pozdravne poruke:

System.Console.WritelLine ("Hello world!");
System.Console.ReadKey () ;

= Start Page - Microsoft Visual C# 2005 Express Edition,

File | Edit  View Tools  Window  Community  Help

2] MewProject...  Cerl+Shift+h

&1 OpenProject.. CtrhShift+o
L% OpenfFile... CHri+0

Close:

MSDN: ¥isual C# 2005 Express Edition

¥isual Studio 2005 Service Pack 1 Released ~
Mor, 18 Dec 2006 20:20: 16 GMT - Visual Studia 2005 Service Pack 1 offers
customers improvements in responsiveness, stability and performance, and
addresses issues that were found through customer Feedback as well as
internal testing

Coding4Fun Holiday Gift Guide!

Mor, 11 Dec 2006 19:53:09 GMT - Looking For the perfect presenit for
programmers? Lok no further - our Gift Guide inchudes the most,
comprehensive list of programmable presents on the Weh!

Animated Musical Holiday Light Show

- Mor, 11 Dec 2006 19:55:44 GMT - Tpress your neighbiors with the coolest
holiday lights on the black! Creat= an animated holiday light show For indoar
Getting Started or outdoor Use.

%NA Game Studio Express: Your World, Your Game.

What's new in C# 20057 Man, 11 Dec 2006 19:56:50 GMT - The release of XNA Game Studio Express
Create Vour First Application =k b, VI v mkse b, sl smunee b fnsdshlo b s snd chave

Use a Starter Kit \ /
HowDol... 7 A

Error List -1 x
[@ oemors| [ i\ 0 wamings| [(i) 0 messages|

Description Fle Line Colurn Profect

@ save Al Chrl+Shift+5

Recent Projects >

Exit

Ready

Slika 10.6 Kreiranje novog projekta

Izgled editora programskog kéda nakon unosa prikazan je na slici 10.9. Nakon zavrSenog unosa
programskog koda potrebno je napraviti provjeru ispravnosti te kreirati izvrSnu datoteku odabirom
opcije izbornika ,,Build -> Build probal“ istovjetno prikazanome na slici 10.3. Ukoliko nakon kreiranja
izvrSne datoteke u donjem dijelu prozora nema poruka o pogreSkama, aplikacija je spremna za
izvrSavanje. Za izvrSavanje aplikacije mogude je iskoristiti funkciju na traci sa alatima oznacenoj na
slici 10.9. Na zaslonu monitora pojaviti ¢e se prikaz kao na slici 10.10. Pritiskom na bilo koju tipku
prozor s konzolom se zatvara i aplikacija prestaje sa radom.
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2 Start Page - Microsoft Visual C# 2005 Express Edition

File Edit View Tools ‘Window  Community  Help
R A=A - NN RN R RN N -| -|| (% AR e W,
ctart Page - X x
Microsoft =

% VISU al C New Project
Express Editio

Templates:

¥isual Studio installed templates

Recent Projec

Empky Project  Screen Saver Maovie
Starter Kit Collecti...

[@vjezbant = ﬂ

E—r;.ﬁ.cnhoring g Windows Class Library
Application

My Templates

Open:
Create:

R —
Getting Starke

What's new in A project For creating a command-line application
Create Your Fi
Use a Starter K] yames | probal |
How Dol ¥

E;;;L:rtmrs m N L OK ][ Cancel ]

Description File: Line Calurn Project

Search Online
Templates. ..

Upisivanje naziva projekta

Slika 10.7 Odabir predloska aplikacije
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B probal - Microsoft Visual C# 2005 Express Edition

File Edit View Refactor Project Build Debug Data  Tools  Window  Community  Help

ST 0 ST

SRE e N AR H
B b ax|s=s2 = 2] 13 8B G
>§ ~Program.cs | Start Page ~ ¥ || Solution Explorer - probal » 0 X
g |ﬁ$pr0ba1.Program V||5¢Main(string[] args) - = 2] =E
g Fusing System; — _; Solution 'probal’ {1 project)
~
Lusing Svstem.Collections.Generic: — | & .Eprohal
using System.Text: |=d| Properties
[+3] References
o
[ namespace probal .J Program.cs
{
class FProgram
{
static woid Main(string[] args)
{
}
) 'R\
H
Automatski generiran pocetni program
bt
< 2
Errar List - 3 X
|Q 0 Errors | |J5 0 Warnings | |\1) 0 Messages
Description File: Line Calurn Project
Ready Lm 11 Col 10 Chid IMS

Slika 10.8 Generirani predlozak za aplikaciju sa tekstualnim suceljem

Izrada i testiranje aplikacije za zbrajanje dva broja

u

drugom dijelu vjeZbe unijeti ¢e se programski kéd koji omogucuje zbrajanje dva cijela broja te

testirati dobivenu aplikaciju. Pri tome se aplikacija sastoji od 5 dijelova: (i) deklaracija varijabli, (ii)
inicijalizacija varijabli, (iii) ucitavanje podataka, (iv) obrada podataka te (v) ispis rezultata izvodenja
aplikacije. Pripadni programski kod koji je potrebno unijeti dan je u nastavku.

// deklaracija varijabli
int pribrojnikl, pribrojnik2, suma;

// inicijalizacija varijabli
pribrojnikl = pribrojnik2 = suma = 0;

// ucitavanje podataka

Console.Write ("Unesite prvi pribrojnik >> ");
pribrojnikl = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());
Console.Write ("Unesite drugi pribrojnik >> ");
pribrojnik2 = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine());

// obrada podataka
suma = pribrojnikl + pribroijnik2;

// ispis podataka

Console.Write ("Suma pribrojnika iznosi >> ");
Console.Write (suma) ;
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// da ispis ostane vidljiv
Console.ReadLine () ;

L probal - Microsoft Visual C# 2005 Express Edition

Fle Edit Wiew Refactor Project Buld Debug Data window  Community  Help
BE-SHdd 8 - ) S RES
kb el =20
55| Start Page Program.cs « x |[Solution Explorer - probal = & X
2 | Ggprobat program || G9main(stringT gy V| &l & EF E
£ Cusing systems — 31:’-ji\utmn:mhavuwmectn
| using System.Collections.Generic: = (& probal
[t POKRETANJE PROGRAMA | © X
- [ References
&
[E nemespace probal 8 Frogram.cs
I
class Program
[
static void Main(string[] args)
{
$ystem.console.Writeline ("Hello world!™);
System.Console.ReadKey ()
b
| i
L
v
< >
Error List ~ I x
[@0&rors| [ 1) 0 warnings | (D) 0 messages
Description Fie Line Column Project
Ready Ln 12 Col 38 chas NS

Slika 10.9 Pokretanje programa nakon uspjesnog kreiranja izvrSne datoteke

ER file:///D:/Karisni... |E|E|_E—hj

Hello world?

Slika 10.10 Rezultat izvodenja

Zadnji redak ( naredba Console.Readline() ) dodan je kako bi ispis rezultata izvodenja aplikacije ostao
vidljiv u konzoli. Tekst oznacen zelenom bojom je komentar koji se moZe ispustiti prilikom unosa
koda u razvojnu okolinu, a sluZi za opis funkcionalnosti koda.

Za rjeSenje ovog dijela vjezbe potrebno je zatvoriti prvi projekt ,probal” odabirom opcije ,File ->
Close solution”. Nakon toga potrebno je kreirati novi projekt sa nazivom ,,Zbrajanje” na nacin kako je
opisano u prvom dijelu vjeZzbe. U tako kreirani novi predloZak potrebno je unijeti programski kéd dan
na prethodnoj stranici. Odabirom opcije ,Build -> Build Zbrajanje” izvrSi se provjera ispravnosti
programskog kdda i kreira izvrSna datoteka. Ukoliko je sve ispravno mogude je pristupiti izvrSavanju
aplikacije te njenom testiranju. U slucaju postojanja gresaka potrebno je iste ispraviti upotrebom
alata za ispravljanje programskog koda na nacin opisan u uvodu 3. dijela vjezbe (stranica 10).

Pokrenite aplikaciju pripadnom funkcijom za pokretanje programa na traci sa alatima. Prilikom
izvodenja dobiva se prikaz kao na slici 10.11. Ulazne vrijednosti za pojedine pribrojnike mogude je
zadati po volji postujuéi format zadavanja cijelih brojeva (samo znamenke bez decimalne tocke ili
zareza). Unos se potvrduje pritiskom na tipku ,Enter”. Za zavrSetak aplikacije pritisnite bilo koju tipku
tipkovnice.
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B file:///D:/Korisnici/Edouard Ivanjko/Docu... |E@I&J

Unesite prvi pribrojnik >> 18
linesite drugi pribrojnik >> 5
Euma pribrojnika iznosi >> 15

Slika 10.11 Rezultat izvodenja aplikacije za zbrajanje dva cijela broja

Koristenje alata za ispravljanje programskog kéda aplikacije

U tre¢em dijelu vjezbe prouciti ée se moguénosti alata za ispravljanje programskog kdda aplikacije.
Prvi korak je provjera ispravnosti programskog kéda vezana za sintaksu naredbi. Obavlja se prilikom
prevodenja i kreiranja izvrSne datoteke. Uzmimo npr. da je pogresno napisana kljuc¢na rije¢ cijeloga
broja za deklarirane varijable odnosno umjesto ,,int“ u programskom kodu nalazi se ,it“. U dijelu
prozora razvojne okoline za poruke i izvje$¢éa (prozor ,Output”) pojavljuje se poruka o gresci.
Dvostrukim klikom lijevom tipkom miSa na opis pojedine greske moguce je pozicioniranje na
pripadnu liniju kéda. Linija kdda sa greSkom oznacena je kratkom horizontalnom svjetlo plavom te
vertikalnom zelenom crticom sa lijeve strane prozora za unos programskog kéda. Pri tome je dio
problemati¢nog koda podcrtan plavom valovitom crtom radi lakSeg otkrivanja problema. Opisana
situacija prikazana je na slici 10.12. Ukoliko postoji vise greSaka, procedura pozicioniranja i
ispravljanja ponavlja se za svaku otkrivenu gresku.

= X1 UQNJEZOENar orFED)a
| [ =4 Properties E namespace Zbrajanje

- 3] References i
- ] UgnjezdenaForPetljz

7 UgnjezdenaWhilePetlja i
= Propartles | static woid Main(string[] args)

3 {

class Zbrajanje

{

«g] References
- ) UgnjezdenaWhilePe
.ﬁ UnosPodataka

// deklaracija wvarijabli
EE pribrojnikl, pribrojnik2, suma;

4 T 3 /4 inijalizacija varijabli

SR Soluti.. |55 Class .. (= Prope... ||| « L

Qutput

Show output from: Build - R LR x|FE

—- Build started: Droject: Zbrajznje, Configurstion: Debug Any CDU —-——--—
icrosoft .NET\F kNv3 . 5) z17

c.exe /noconf I Ar]

indows"

ACE /reference:C:\Windov

Studio €: The type Or namespad

Compile completes —— 1 errors, O warnings
Build: 0 succeeded or up-to-date, 1 failed, 0 skipped

Slika 10.12 Pozicioniranje na liniju kéda sa pogreskom

Za testiranje razumijevanja ovog postupka unesite u programski kod opisanu gresku te koristite
opisane korake ispravljanja. Rezultate izvjeS¢a greske unesite u tablicu 10.1. Nakon toga izbrisSite
deklaraciju varijable ,suma“ i ponovite cijelu proceduru ispravljanja gresaka. Rezultate izvjeséa
greske unesite u tablicu 10.2. Radi lakSeg otklanjanja greske mogucde je dobiti i detaljnije objasnjenje
problema tako da se pokaziva¢ miSa pozicionira iznad problemati¢nog dijela k6da oznadenog sa
valovitom plavom crtom. Pripadni slucaj prikazan je na slici 10.13.

'/ deklaracija warijabli
= lg:l; pribrojnikl, pribrojnik2, suma;

|The type or namespace name 'it' could net be feund (are you missing a using directive or an assembly reference?]|
77 inijalizacija varijabli
pribrojnikl = pribrojnike = suma = 0;

Slika 10.13 Detaljnije objasnjenje problema
Ukoliko je sintaksa programskog koda ispravna moguce je da postoje logicke greske koje se pojavljuju

tijekom izvodenja aplikacije. Takve greske teZe se otkrivaju i za njihovo otkrivanje koriste se ulazni
testni podaci sa poznatim rezultatima kako bi se mogla napraviti usporedba sa rezultatom koji vraéa
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aplikacija. Alat koji se koristi u tom slucaju su tocke prekida (eng. Breakpoints). Za analizu izvodenja
izradene aplikacije potrebno je postaviti tocke prekida na liniju kdda za inicijalizaciju varijabli, na kraj
ucitavanja vrijednosti varijabli, na liniju obrade podataka te na kraj ispisa podataka kako je prikazano
na slici 10.14.

Pokretanjem aplikacije se sada automatski uklju¢i nacin rada specifiCan za pracenje izvodenja.
Aplikacija se izvodi do prve tocke prekida kada staje i omogucuje programeru da provjeri stanje
pojedinih varijabli kako je prikazano na slici 10.15.

Zutom strelicom oznadena je naredba koja ¢e se sljedeca izvesti, a ne koja se izvodi trenutno
(trenutno se izvodi kéd u prethodnom retku). U donjem lijevom uglu nalazi se prozor za ispis stanja
varijabli koristenih u trenutno aktivnoj liniji koda. Stanje pojedine varijable u ovom nacinu rada
razvojne okoline moZe se dobiti tako da pokaziva¢ misa pozicioniramo iznad interesantne varijable u
kodu. Kako je prikazano na slici 10.15 ispod varijable se pojavi pravokutnik sa imenom varijable i
njezinom vrijednoS¢u. Pri tome se otvori konzola i korisnik koristi aplikaciju kao i obi¢no uz
ogranicenje da se unos podataka te prikaz rezultata izvrSava u trenutku izvrSavanja pripadne linije
koda. Aplikacija se ne izvrSava sve dok se pripadnom funkcijom alatne trake ne pokrene izvrSavanje
potrebnog kdda.

Za daljnje izvrsavanje programa koriste se funkcije u gornjem lijevom dijelu trake sa alatima kako je
prikazano na slici 10.15. Od opcija je moguce koristiti nastavak izvrSavanja programa do sljedece
tocke prekida (zelena strelica), zavrsiti ispravljanje aplikacije (plavi pravokutnik), oznaciti sljedecu
naredbu za izvrsavanje (Zuta strelica) te izvrsiti samo sljede¢u naredbu. Zadnja opcija je najkorisnija
kada se zeli detaljnije ispitati kriti¢an dio koda.

Nakon sto je izvodenje aplikacije doslo do prve tocke prekida provjerite stanja pojedinih varijabli na
gore opisani nacin. Zatim aktivirajte funkciju izvrSavanja sljedeée naredbe te pratite Sto se dogada u
donjem lijevom uglu gdje se ispisuju stanja varijabli koje se trenutno obraduju. Koristite ovu funkciju
dok program ne dode do sljedeée tocke prekida. Nakon toga koristite funkciju alatne trake za
izvrsavanje aplikacije do sljedece prekidne tocke. Obratite paZznju da je kod dijelova kdda za
ucitavanje podataka potrebno unijeti trazene brojeve u konzoli da bi aplikacija nastavila s
izvrSavanjem. Vrijednosti varijabli za svaku tocku prekida unesite u tablicu 10.3.
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E namespace Zbrajanje
{
class Zbrajanje
{
] static woid Main(string[] args)
{
// deklaracija wvarijabli
int pribrojnikl, pribrojnikl?, suma;
S/ inijalizacija wvarijabli
Q [pribrojnikl = pribroj
// ucitavanje podataka
Conszole.Write ("Unesite prvi pribrojnik >> "):»
pribrojnikl = Convert.ToInt32 (Console.ReadLine()):
Consocle.Write ("Unesite drugi pribrojnik >> ");
Q ) £32 (Console .ReadLine (} )
J// ispis podataka
Conscle.Write ("Suma pribrojnika iznosi >> ");
// da ispis ostane wvidljiv
Conzole.ReadLine () ;
- ¥
- }
-}
. . . V. .
Slika 10.14 Postavljanje tocki prekida
Oznadi
Zavrgi sliedecu
i jani naredbu &
ispravljanje lzvrsi
sljedecu
. naredbu
Nastavi do
sliedece toCke =
prekida  Process: [6760] Zbrajanjevshost.e + Thread: [6216] Main Thread » W | ¥ [Stack Frame: Zbrajanje.exeZbrajanje.Zbra » _
E Selution Explorer-Z.. » & X Zh,ajanjeﬁh_‘e.hﬁa] - X
=] & 2
S % Zbrajanje Zbrajanje - 59¥Main(string[] args) -
S 14 RacunPDV -
[ ) class Zbrajanje
(=4 Properties i R -
A
3 References = static void Main(string[] args)
L. ] RacunPDV.cs f
@ StrukturaVezile // deklaracija warijabli
[zd| Properties int pribroinikl, pribrojnik2, suma: i
= 3 References T pribrojnikt |0 St?nje
a ] StrukturaVozilo.c // inijalizacija warijabli VarlJab|e
= | = (5 UgnjezdenaDoWhile (5 pribrojnikl = pribrojnik2 = suma = 0j]
[ | i) [ Properties
") (i3 References // ucitavanje podataka
) UgnjezdenaDolh Conscle.Write ("Unesite prvi pribrojnik »» ™);
| L amierrtensErepetis T pribrojnikl = Convert.ToInt32(Conscle.ReadLine(});
wd ¢ L} v Consecle.Write ("Unesite drugi pribrojnik >> "); -
4 | Solution Ex... (T3 Class View ||| « I i
R |Autos + 1 X || Output >+ I X
Bh || Neme Value [Type | | Show output from: Debug <L Bl
| @ pribrojnikl 0 int "Zbrajanje.vshost.exe' (Msnaged): Leaded 'C:\Wir
" @ pribrojnikz 0 int "Zbrajanje.vshost.exe' (Managed): Loaded 'C:\Wir
@ suma 0 int 'Zbrajanje_vwshost_exe' (Managed): Loaded 'D:\Kor
Stan'a 'Zbrajanje.vshost.exe' (Mznaged): Loaded 'C:\Wir
J / "Zbrajanje.vshaost.exe’ (Managed): Loaded "C:\Wir |||
1 1 The thread Oxleced has enxited with code 0 (0x0). |= [
varIJab|I The thread 0x368 has exited with code 0 (0x0).
- "Zbrajanje.vshost.exe' (Mznaged): Loaded 'D:\Ker
|EAutns’%Lucals‘@Threads@Mudu\Es [EWatch1] - m o3
Ready Ln25 Col13 Ch13 INS

Slika 10.15 Stanja varijabli kod prve tocke prekida
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Rezultati laboratorijske vjezbe

Kod pogreske MS Visual Studio izvjesée pogreske Broj linije kdda

Tab. 10.1 lzvjesée ispravljanje pogreske krivog tipa podatka

Kod pogreske MS Visual Studio izvjesée pogreske Broj linije kbda

Tab. 10.2 IzvjeSée ispravljanja pogreske nedostajajuce deklaracije varijable
Varijabla pribrojnik1 pribrojnik2 suma
Unijete vrijednosti

Prva tocka prekida

Druga tocka prekida

Treca tocka prekida

Cetvrta tocka prekida

Tab. 10.3 Vrijednosti varijabli prilikom izvodenja programa

Napomena

Rezultate laboratorijske vjezbe unesene u tablice 10.1 do 10.3 potrebno je na kraju laboratorijske
vjezbe pokazati deZzurnom asistentu. U slucaju da student nije pokazao rezultate laboratorijske vjezbe
smatra se da istu nije odradio te ju je duzan nadoknaditi.

Potpis studenta Potpis dezurnog asistenta

Korisne napomene za rad na vjeZzbi

Viti¢aste zagrade se dobivaju na HR tipkovnici kombinacijama tipki ,Alt Gr” + ,b“ (lijeva
viti¢asta zagrada -> ,{“) te , Alt Gr” + ,,n“ (desna viti¢asta zagrada -> ,}").

Uglate zagrade se dobivaju na HR tipkovnici kombinacijama tipki ,Alt Gr“ + ,f“ (lijeva uglata
zagrada -> ,[“) te ,Alt Gr” + ,g“ (desna uglata zagrada -> ,]“).

Tipkom ,,Delete” ili ,,Del“ se brise znak ispred kursora.

Tipkom ,,Backspace” se briSe znak iza kursora.

Tipkom ,Ins“ ili ,Insert” se aktivira opcija pisanja preko postojeceg teksta tako da novi znak
prebrise postojeci znak. Aktivira se pritiskom na tipku ,,Ins“ ili ,,Insert”, a deaktivira ponovnim
pritiskom.

Potvrda unosa podatka u tekstualnom sucelje je pritisak na tipku ,Enter”.

Znak ,| “ se dobiva na HR tipkovnici kombinacijom tipki , Alt Gr” + ,w“.
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- Znakovi manje i ve¢e se dobivaju na hrvatskoj tipkovnici kombinacijama tipki ,Alt Gr” + ,,“ za
znak ,<“ te ,Alt Gr“ + ,,.“ za znak ,,>".
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