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PodaciPodaci informacijeinformacijePodaciPodaci, , informacijeinformacije, , 
komunikacijakomunikacija

33

Podaci i informacijePodaci i informacije

Podaci Podaci -- fizički opisi pojmova, ideja, apstrakcijafizički opisi pojmova, ideja, apstrakcija
I f ijI f ij č j id ž d ič j id ž d iInformacije Informacije -- značenja pridružena podacimaznačenja pridružena podacima
Čemu služe podaci? Čemu služe podaci? 
–– pprijenosrijenosuu informacija, informacija, 
–– pohranpohranii informacija za buduće upotrebe,informacija za buduće upotrebe,
–– izvođenjizvođenjuu novih informacija obradom podataka prema novih informacija obradom podataka prema 

određenim pravilimaodređenim pravilimaodređenim pravilimaodređenim pravilima

Čemu služe informacije? Čemu služe informacije? 
–– Podrška Podrška u procesima odlučivanja i upravljanjau procesima odlučivanja i upravljanja

44
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KKomunikacijaomunikacija

Razmjena Razmjena podataka (informacija) podataka (informacija) izmeđuizmeđu
–– ljudiljudi
–– ljudi i strojevaljudi i strojeva
–– strojevastrojeva

Temelji se na zajedničkom dogovoru o Temelji se na zajedničkom dogovoru o 
značenju fizičkih simbola (podataka) kojiznačenju fizičkih simbola (podataka) kojiznačenju fizičkih simbola (podataka) koji značenju fizičkih simbola (podataka) koji 
predstavljajupredstavljaju pojmove, činjenice ili idejepojmove, činjenice ili ideje i i 
pravila njihove razmjenepravila njihove razmjene

55

ALGORITMIALGORITMI

66

Operacije i računanjaOperacije i računanja

OperacijaOperacija
P a ilP a iloo a ad s podacimaa ad s podacima (+(+ * di / mod)* di / mod)–– PravilPraviloo za rad s podacimaza rad s podacima (+, (+, -- , *, div, /, mod), *, div, /, mod)

Podaci i operacije Podaci i operacije -->> računanjeračunanje
6+3=9, 66+3=9, 6--3=3, 6*3=183=3, 6*3=18

6 div 3=2, 7 div 2=3, 7/2=3.5, 6 div 3=2, 7 div 2=3, 7/2=3.5, 
6 mod 3=0, 7 mod 2=16 mod 3=0, 7 mod 2=16 mod 3 0, 7 mod 2 16 mod 3 0, 7 mod 2 1

Računanje (postupak rješavanja)Računanje (postupak rješavanja)
–– konačan skup operacija primijenjen na konačan konačan skup operacija primijenjen na konačan 

skup podataka s ciljem rješavanja postavljenog skup podataka s ciljem rješavanja postavljenog 
zadatkazadatka

77

AlgoritamAlgoritam

Računanje koje rješava postavljeni zadatakRačunanje koje rješava postavljeni zadatak
Z č jk l itZ č jk l itZnačajke algoritma:Značajke algoritma:
–– Popis operacija (uputa) koje opisuju izvršavanje Popis operacija (uputa) koje opisuju izvršavanje 

nekog postupka izražen na jasan i logičan načinnekog postupka izražen na jasan i logičan način
–– Operacije iz popisa (koraci algoritma) moraju biti Operacije iz popisa (koraci algoritma) moraju biti 

neposredno izvediveneposredno izvedive
–– NedvosmislenNedvosmislened os s eed os s e
–– Završava u konačnom broju korakaZavršava u konačnom broju koraka

Dobro oblikovani strukturirani algoritam olakšava Dobro oblikovani strukturirani algoritam olakšava 
čitljivost i razumljivost postupka računanjačitljivost i razumljivost postupka računanja

88
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Osnovne strukture pri konstrukciji Osnovne strukture pri konstrukciji 
algoritmaalgoritma

SlijednaSlijedna
ko aci se i ša aj slijed jedan i ako aci se i ša aj slijed jedan i a–– koraci se izvršavaju u slijedu jedan iza koraci se izvršavaju u slijedu jedan iza 
drugoga, a pojedini korak se izvršava samo drugoga, a pojedini korak se izvršava samo 
jedanputjedanput

IzbornaIzborna
–– izabire se i izvršava samo jedna od ponuđenih izabire se i izvršava samo jedna od ponuđenih 

mogućnostimogućnostimogućnostimogućnosti
PonavljanjaPonavljanja
–– izvođenje jednog ili više koraka se ponavljaizvođenje jednog ili više koraka se ponavlja

99

Primjer: Primjer: Obračun telefonskih Obračun telefonskih 
troškovatroškova

Zadatak: Sastavite algoritam za Zadatak: Sastavite algoritam za 
i č j t l f kih t ški č j t l f kih t škizračunavanje telefonskih troškova na izračunavanje telefonskih troškova na 
kraju mjeseca, ako su poznati broj kraju mjeseca, ako su poznati broj 
potrošenih telefonskih impulsa, cijena potrošenih telefonskih impulsa, cijena 
jednog impulsa te iznos telefonske jednog impulsa te iznos telefonske 
pretplate. U iznos telefonske pretplate pretplate. U iznos telefonske pretplate 
uračunauračunatto je 100 impulsa.o je 100 impulsa.

1010

Početno poznati podaciPočetno poznati podaci

Broj potrošenih telefonskih impulsaBroj potrošenih telefonskih impulsa
–– IMPULSIIMPULSI

Cijena jednog impulsaCijena jednog impulsa
–– CIJENACIJENA

Iznos telefonske pretplateIznos telefonske pretplate
PRETPLATAPRETPLATA–– PRETPLATAPRETPLATA

Broj impulsa uračunat u pretplatuBroj impulsa uračunat u pretplatu
–– 100100

1111

Željeni rezultantni podatakŽeljeni rezultantni podatak

Iznos ukupnih telefonskih troškovaIznos ukupnih telefonskih troškova
ŠŠ–– TROŠAKTROŠAK

1212
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VarijableVarijable

Veličine koja poprimaju vrijednosti iz Veličine koja poprimaju vrijednosti iz 
k d št ih ij d ti V ij d tk d št ih ij d ti V ij d tskupa dopuštenih vrijednosti. Vrijednost skupa dopuštenih vrijednosti. Vrijednost 

varijable tijekom izvršavanja određuje varijable tijekom izvršavanja određuje 
algoritamalgoritam

IMPULSI CIJENA PRETPLATA TROIMPULSI CIJENA PRETPLATA TROŠAKŠAKIMPULSI, CIJENA, PRETPLATA, TROIMPULSI, CIJENA, PRETPLATA, TROŠAKŠAK

1313

KonstanteKonstante

VeličinVeličinee stalne vrijednostistalne vrijednosti

100100

1414

Izračunavanje troškaIzračunavanje troška

ŠŠVIŠAK = IMPULSI VIŠAK = IMPULSI –– 100100

TROŠAK = PRETPLATA + VIŠAK * CIJENATROŠAK = PRETPLATA + VIŠAK * CIJENA

1515

Koraci algoritamaKoraci algoritama

1.1. Unesi podatke: Unesi podatke: 
IMPULSI CIJENA PRETPLATAIMPULSI CIJENA PRETPLATA–– IMPULSI, CIJENA, PRETPLATAIMPULSI, CIJENA, PRETPLATA

2.2. Ako IMPULSI > 100 Ako IMPULSI > 100 
oondanda VIŠAK VIŠAK ←← IMPULSI IMPULSI –– 100100
iinače VIŠAK nače VIŠAK ←← 00

3.3. TROŠAKTROŠAK ←← PRETPLATA + VIŠAK * CIJENAPRETPLATA + VIŠAK * CIJENA3.3. TROŠAK TROŠAK ←← PRETPLATA + VIŠAK  CIJENAPRETPLATA + VIŠAK  CIJENA
4.4. Ispiši rezultatIspiši rezultat

–– TROŠAKTROŠAK

1616
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ObjašnjenjeObjašnjenje

1. Pridruživanje vrijednosti varijablama
P il klj či j2. Pravilo zaključivanja:

Ako je UVJET zadovoljen (da/ne)
onda izračunaj (da)
inače izračunaj (ne)

3. Operacija pridruživanja (←)p j p j ( )
- varijabli s lijeve strane znaka pridruživanja pridružuje se 

vrijednost izraza s desne strane znaka pridruživanja

4. Ispis vrijednosti varijable

1717

Dijagram tokaDijagram toka / Simboli/ Simboli

Pregledniji prikaz algoritma korištenjem Pregledniji prikaz algoritma korištenjem 
standardnih grafičkih simbolastandardnih grafičkih simbolastandardnih grafičkih simbola standardnih grafičkih simbola 

Početak ili kraj algoritmaPočetak ili kraj algoritma

UlazUlaz i/i/iliili iizlazzlaz ppodatakaodatakaUlaz Ulaz i/i/ili ili iizlaz zlaz ppodatakaodataka

PPridruživanje vrijednostiridruživanje vrijednosti vvarijablamaarijablama

1818

Simboli dijagrama tokaSimboli dijagrama toka

Mjesto izbora, grananjaMjesto izbora, grananja

Početak strukture ponavljanjaPočetak strukture ponavljanja

PPodalgoritam,odalgoritam, alalgoritam čiji su detaljigoritam čiji su detalji

oopisani drugdje pisani drugdje ((procedure,procedure, ffunkcije)unkcije)

Redoslijed izvođenja korakaRedoslijed izvođenja koraka aalgoritmalgoritma

1919

Dijagram toka algoritma za obračun Dijagram toka algoritma za obračun 
telefonsktelefonskihih troškovatroškova

POČETAK

Š Š

IMPULSI
CIJENA

PRETPLATA
TROŠAK <- PRETPLATA + VIŠAK * CIJENA

TROŠAK
IMPULSI > 100

DA NE

POČETAK

1

VIŠAK <- IMPULSI - 100 VIŠAK <- 0

SVRŠETAK

1

2020
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Izvodljivi Izvodljivi dijagram tokadijagram toka

raptor.martincarlisle.com

2121

Dijagram tokaDijagram tokaDijagram tokaDijagram toka

ZadaciZadaci

2222

Z1. Z1. Koliko iznose vrijednosti varijabli na kraju Koliko iznose vrijednosti varijabli na kraju 
izvođenja izvođenja postupkapostupka prikazanprikazanogog dijagramom tokadijagramom toka??

2323

Z.2 Z.2 Sastavite dijagram toka za izračunavanje Sastavite dijagram toka za izračunavanje 
ši t k t k tši t k t k t jjpovršine trokuta ako su poznate površine trokuta ako su poznate njegove njegove 

stranice stranice aa, , bb i i cc ..

cc bb

aa

2424
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Z.3 Z.3 Sastavite dijagram toka programa koji Sastavite dijagram toka programa koji 
t b čit ti d t k t ij lt b čit ti d t k t ij ltreba pročitati dva troznamenkasta cijela treba pročitati dva troznamenkasta cijela 
broja te izračunati i ispisati njihov broja te izračunati i ispisati njihov 
umnožak, količnik umnožak, količnik (realni i cijelobrojni) (realni i cijelobrojni) i i 
ostatak. ostatak. 

2525

Z.4 Z.4 Sastavite dijagram toka za izračunavanje Sastavite dijagram toka za izračunavanje 
it tičk di N i d ih b jit tičk di N i d ih b jaritmetičke sredine N prirodnih brojeva.aritmetičke sredine N prirodnih brojeva.

2626

Z.5 Z.5 Sastavite dijagram toka za izračunavanje Sastavite dijagram toka za izračunavanje 
b j ih i ih b j i db j ih i ih b j i dzbroja parnih i neparnih brojeva niza od zbroja parnih i neparnih brojeva niza od 

nn prirodnih brojeva.prirodnih brojeva.

2727

Z.6 Z.6 Sastavite dijagram toka za izračunavanje Sastavite dijagram toka za izračunavanje 
b jb j ihih čl ičl izbrojazbroja prvih prvih nn članova niza:članova niza:

2828
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RAČUNALNI RAČUNALNI PROGRAMPROGRAMII

2929

Programi i programski jeziciProgrami i programski jezici

ProgramProgram
čč–– AAlgoritam prilagođen za izvođenje na računalulgoritam prilagođen za izvođenje na računalu

Programski jezikProgramski jezik
–– Sredstvo Sredstvo za za izražavanjizražavanjee programaprograma
–– Služi za opisSluži za opis

zzadatkaadatka podatakapodataka –– ŠTO? ČIME?ŠTO? ČIME?zzadatkaadatka, podataka , podataka ŠTO?, ČIME?ŠTO?, ČIME?
postupka rješavanja postupka rješavanja –– KAKO?KAKO?

3030

Opis zadatkaOpis zadatka i postupka rješavanjai postupka rješavanja

ŠTO?, ČIME?ŠTO?, ČIME?
žž–– Opis Opis zadatka, zadatka, polaznih podataka, polaznih podataka, željenih željenih 

rezultata i njihovih međusobnih zakonitosti, rezultata i njihovih međusobnih zakonitosti, 
relacijarelacija

KAKO?KAKO?
–– Opis postupka rješavanjaOpis postupka rješavanjap p p j jp p p j j
–– Redoslijed primjene zakonitosti, relacijaRedoslijed primjene zakonitosti, relacija na na 

podacima da bi se dobio željeni rezultatpodacima da bi se dobio željeni rezultat

3131

Životni ciklus programaŽivotni ciklus programa
Postavljanje zadatka, problemaPostavljanje zadatka, problema
Sastavljanje algoritmaSastavljanje algoritmaj j gj j g
ProgramiranjeProgramiranje

–– prilagođavanje algoritma za izvođenje na računaluprilagođavanje algoritma za izvođenje na računalu
Kodiranje programa Kodiranje programa 

–– pisanjepisanje programprograma u programskom jezikua u programskom jeziku
Unos, prevođenje i izvođenje programaUnos, prevođenje i izvođenje programa
Testiranje programaTestiranje programa

–– provjera rada prema postavljenim zahtjevimaprovjera rada prema postavljenim zahtjevimaprovjera rada prema postavljenim zahtjevimaprovjera rada prema postavljenim zahtjevima
Ispravljanje pogrešaka u programuIspravljanje pogrešaka u programu
Dokumentiranje programa Dokumentiranje programa 

–– opis opis algoritamaalgoritama i uporabe programai uporabe programa
Održavanje programaOdržavanje programa

–– promjena programa prema zahtjevima korisnikapromjena programa prema zahtjevima korisnika
3232
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Pristupi programiranjuPristupi programiranju

Strukturirano programiranjeStrukturirano programiranje
Objektu usmjereno programiranjeObjektu usmjereno programiranje
Programiranje agenataProgramiranje agenata
............

3333

Strukturirano programiranje Strukturirano programiranje 

Sustavni pristup programiranjuSustavni pristup programiranju
1.1. Deklaracija podataka Deklaracija podataka 

popis varijabli i njihovih tipova popis varijabli i njihovih tipova 
ttip podatka utvrđuje skup dopuštenih vrijednosti ip podatka utvrđuje skup dopuštenih vrijednosti 
varijablevarijable

2.2. Izvedbeni dio Izvedbeni dio 
d lij d i đ j dbid lij d i đ j dbi ((k kk kredoslijed izvođenja naredbi programa redoslijed izvođenja naredbi programa ((koraka koraka 

algoritmaalgoritma))

3434

Struktura programa izražena Struktura programa izražena 
programskim jezikom programskim jezikom PPascalascal

programprogram (*(* zaglavlje programazaglavlje programa *)*)programprogram .......... (( zaglavlje programazaglavlje programa ))
..........
.......... (*(* deklaracija podatakadeklaracija podataka *)*)
..........

beginbegin (* (* početakpočetak *)*)
..........
.......... (*(* iizvedbeni diozvedbeni dio *)*)
..........

endend.  .  (* (* svršetaksvršetak *)*)

3535

Algoritam za obračun telefonskih troškova Algoritam za obračun telefonskih troškova 
zapisan u programskom jeziku zapisan u programskom jeziku PPascalascal

programprogram Telefon;Telefon;
ll šš kk iivarvar impulsi, viimpulsi, viššak: ak: integerinteger;;

pretplata, cijena, tropretplata, cijena, troššak: ak: realreal;;
beginbegin

readln(readln(impulsi, cijena, pretplataimpulsi, cijena, pretplata));;
ifif impulsi > 100 impulsi > 100 thenthen viviššak := impulsi ak := impulsi -- 100100

elseelse viviššak := 0;ak := 0;elseelse viviššak := 0;ak := 0;
trotroššak := pretplata + viak := pretplata + viššak * cijena;ak * cijena;
writeln(writeln(' Tro' Troššak iznosi ', troak iznosi ', troššak:6:2, ' kn'ak:6:2, ' kn'))
endend..

3636
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Navođenje varijabli i tipovaNavođenje varijabli i tipova

vvarar naziv: tip;naziv: tip;
šš–– nazivnaziv: : impulsi i viimpulsi i viššakak

tiptip: i: integernteger
–– varijable varijable poprimaju vrijednosti iz skupa cijelih brojevapoprimaju vrijednosti iz skupa cijelih brojeva

–– nazivnaziv: : pretplata, cijena i tropretplata, cijena i troššakak
tiptip: r: realeal

ij ble pop im j ijedno ti i k p de im lnih e lnihij ble pop im j ijedno ti i k p de im lnih e lnih–– varijable poprimaju vrijednosti iz skupa decimalnih, realnih varijable poprimaju vrijednosti iz skupa decimalnih, realnih 
brojevabrojeva

Iskazi, naredbe u programskom jeziku Iskazi, naredbe u programskom jeziku PPascal ascal 
se završavaju znakom se završavaju znakom ; (; (točka zareztočka zarez))

3737

Pridruživanje i ispis vrijednostiPridruživanje i ispis vrijednosti

readln( ....... )readln( ....... )
č čč č–– pročitaj vrijednosti s ulazne jedinice računala pročitaj vrijednosti s ulazne jedinice računala 

(tipkovnica, datoteka) i pridruži ih varijablama (tipkovnica, datoteka) i pridruži ih varijablama 
navedenim unutar zagradanavedenim unutar zagrada

writeln( ....... ) writeln( ....... ) 
–– ispiši tekst komentara i vrijednosti varijabli na ispiši tekst komentara i vrijednosti varijabli na p j jp j j

standardnu izlaznu jedinicu računala (zaslon, standardnu izlaznu jedinicu računala (zaslon, 
datoteka, tiskalo)datoteka, tiskalo)

3838

Operatori i strukture nadzoraOperatori i strukture nadzora

SStruktura uvjetatruktura uvjeta
if thenif then eelselse ((ako ondaako onda iinačenače))if ... then ... if ... then ... eelselse ((ako ... onda ... ako ... onda ... iinačenače))
OOperacija pridruživanjaperacija pridruživanja
:=:=
AAritmetički operatori ritmetički operatori 
+,+, -- , *, /, *, / --+, +, , , / , , / 
ZZapis teksta koji će biti neposredno ispisanapis teksta koji će biti neposredno ispisan
' ........ '' ........ '

3939

Formati ispisaFormati ispisa

FFormat ispisa ormat ispisa vrijednosti vrijednosti varijable varijable 

varijabla:n:m varijabla:n:m 

n = ukupni broj mjesta za ispisn = ukupni broj mjesta za ispis

m = broj decimalnih mjestam = broj decimalnih mjesta

4040
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Priprema programa za izvođenjePriprema programa za izvođenje

1.1. UUnos izvornog programa u računalonos izvornog programa u računalo
2.2. PPrevođenje i tvorba izvedbenog oblikarevođenje i tvorba izvedbenog oblika
3.3. IIzvođenje programazvođenje programa

4141

Unos izvornog programa u računaloUnos izvornog programa u računalo

Prijenos teksta, izvornog oblika,  programa Prijenos teksta, izvornog oblika,  programa 
s papirnatog medija u memoriju računalas papirnatog medija u memoriju računalas papirnatog medija u memoriju računala s papirnatog medija u memoriju računala 
te njegova pohrana u datoteku na te njegova pohrana u datoteku na 
magnetskom mediju (disk) pomoću magnetskom mediju (disk) pomoću 
programa za uređivanje tekstaprograma za uređivanje teksta
DatotekaDatoteka imenovani skup povezanih imenovani skup povezanih 
podataka koji čine logičnu cjelinupodataka koji čine logičnu cjelinupodataka koji čine logičnu cjelinu podataka koji čine logičnu cjelinu 
(program, mjerni podaci, dokument, slika, (program, mjerni podaci, dokument, slika, 
zvučni zapis, video zapis)zvučni zapis, video zapis)

4242

Unos izvornog programa u računaloUnos izvornog programa u računalo

4343

Prevođenje i tvorba izvedbenog oblikaPrevođenje i tvorba izvedbenog oblika

Program izražen programskim jezikom u Program izražen programskim jezikom u 
i blik čitlji č j ki blik čitlji č j kizvornom obliku čitljivom čovjeku program izvornom obliku čitljivom čovjeku program 
jezičnog prevoditelja prevodi u ciljni, jezičnog prevoditelja prevodi u ciljni, 
stroju čitljivi stroju čitljivi -- čovjeku gotovo nečitljivi, čovjeku gotovo nečitljivi, 
izvedbeni oblikizvedbeni oblik
Izbor programa za prevođenje ovisi oIzbor programa za prevođenje ovisi oIzbor programa za prevođenje ovisi o Izbor programa za prevođenje ovisi o 
programskom jeziku u kojem je zapisan programskom jeziku u kojem je zapisan 
izvorni programizvorni program

4444
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Prevođenje i tvorba izvedbenog oblikaPrevođenje i tvorba izvedbenog oblika

4545

Jezični prevoditelj Jezični prevoditelj 

4646

Izvođenje programaIzvođenje programa
Punjenje izvedbenog oblika programa u Punjenje izvedbenog oblika programa u 
memoriju i pokretanje programa pomoću memoriju i pokretanje programa pomoću j p j p g pj p j p g p
upravljačkih naredbi operacijskog sustava upravljačkih naredbi operacijskog sustava 
računalaračunala
Operacijski sustavOperacijski sustav -- program za upravljanje program za upravljanje 
radom računala, nadzor programskoradom računala, nadzor programsko--sklopovskih sklopovskih 
sredstava računala i komunikaciju s čovjekom sredstava računala i komunikaciju s čovjekom 
NNakon pokretanja programa unose se putem akon pokretanja programa unose se putem 
l j di i č t ti d il j di i č t ti d iulazne jedinice početno poznati podaci, a ulazne jedinice početno poznati podaci, a 

računalo na temelju programa izračunava računalo na temelju programa izračunava 
rezultantnu vrijednost koju ispisuje na izlaznoj rezultantnu vrijednost koju ispisuje na izlaznoj 
jedinici računalajedinici računala

4747

Izvođenje programaIzvođenje programa

4848
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Dohvat radnog okruženjaDohvat radnog okruženja

http://www.freepascal.org
4949

Pokretanje radnog okruženjaPokretanje radnog okruženja

5050

Unos programaUnos programa

5151

Spremanje programaSpremanje programa

5252
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Prevođenje programaPrevođenje programa

5353

Izvođenje programaIzvođenje programa

5454

PROGRAMSKI JEZICIPROGRAMSKI JEZICI

5555

UvodUvod

Prirodni jeziciPrirodni jezici
U j t i j i iU j t i j i i ttUmjetni jezici Umjetni jezici –– esperantoesperanto
PProgramskirogramski

–– Viši Viši 
Proceduralno usmjereniProceduralno usmjereni
Neproceduralno usmjereniNeproceduralno usmjereni

NižiNiži–– NižiNiži
Strojni jezik Strojni jezik 
–– Mnemonički oblik (asembler)Mnemonički oblik (asembler)
–– Binarni oblikBinarni oblik

5656
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Viši programski jeziciViši programski jezici

Opis zadatka i opis postupka za rješavanje Opis zadatka i opis postupka za rješavanje 
d tk bliži lj d k či id tk bliži lj d k či izadatka bliži ljudskom načinu opisazadatka bliži ljudskom načinu opisa

5757

Proceduralno, algoritamski usmjereniProceduralno, algoritamski usmjereni

Izražajna sredstva za opisivanje podataka i Izražajna sredstva za opisivanje podataka i 
k t k ij l itk t k ij l it ADAADA APLAPLza konstrukciju algoritama: za konstrukciju algoritama: ADAADA, , APLAPL, , 

BASICBASIC, C, COBOL, FORTRAN, LISP, LOGO, , C, COBOL, FORTRAN, LISP, LOGO, 
PASCAL, PL/IPASCAL, PL/I

5858

Neproceduralno usmjereni Neproceduralno usmjereni 

Izražajna sredstva za opisivanje podataka i Izražajna sredstva za opisivanje podataka i 
jih ih đ b ih l ijjih ih đ b ih l ijnjihovih međusobnih relacija njihovih međusobnih relacija 

–– programska sredina pronalazi niz operacija ili programska sredina pronalazi niz operacija ili 
postupke kojim se podaci, zadovoljenjem postupke kojim se podaci, zadovoljenjem 
njihovih međusobnih relacija, prevode u njihovih međusobnih relacija, prevode u 
rezultate: PROLOGrezultate: PROLOG, SQL, SQL

5959

Niži programski jezici Niži programski jezici 

Opis zadatka i opis postupka za Opis zadatka i opis postupka za 
j š j d tk bliži đi i čij š j d tk bliži đi i čirješavanje zadatka bliži građi i načinu rješavanje zadatka bliži građi i načinu 

izvođenja na računaluizvođenja na računalu
Strojni jezikStrojni jezik -- programe zapisane u programe zapisane u 
strojnom jeziku, neposredne upute za strojnom jeziku, neposredne upute za 
radrad,, moguće je koristiti samo namoguće je koristiti samo naradrad,, moguće je koristiti samo na moguće je koristiti samo na 
računalu određene arhitekture računalu određene arhitekture 

6060
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Objektu usmjereno programiranjeObjektu usmjereno programiranje

Objektu usmjereno pisani programObjektu usmjereno pisani program: korisnik : korisnik 
upravlja komunikacijom s programomupravlja komunikacijom s programomupravlja komunikacijom s programom, upravlja komunikacijom s programom, 
redoslijed poruka je nepravilan i određuje ga redoslijed poruka je nepravilan i određuje ga 
korisnik korisnik 
Tradicionalno pisani programTradicionalno pisani program: program : program 
upravlja komunikacijom s korisnikom upravlja komunikacijom s korisnikom 
Viši programski jezici za pisanje programa kojiViši programski jezici za pisanje programa kojiViši programski jezici za pisanje programa koji Viši programski jezici za pisanje programa koji 
podržavaju podržavaju objektu usmjereno programiranjeobjektu usmjereno programiranje: : 
SSmalltalk, malltalk, CC++, ++, VVisual isual BBasic, asic, JJava, ava, CC##

6161

ALGORITAM ZA OBRAČUN TELEFONSKIH TROŠKOVA ALGORITAM ZA OBRAČUN TELEFONSKIH TROŠKOVA 
ZAPISAN U PROGRAMSKOM JEZIKU CZAPISAN U PROGRAMSKOM JEZIKU C

main()main()
{{{{

int impulsi, visak;int impulsi, visak;
float pretplata, cijena, trosak;float pretplata, cijena, trosak;
scanf("%f %d %f", &pretplata, &impulsi, &cijena);scanf("%f %d %f", &pretplata, &impulsi, &cijena);
if (impulsi > 100) if (impulsi > 100) 

visak = impulsi visak = impulsi -- 100;100;
else visak 0;else visak 0;else visak = 0;else visak = 0;
trosak = pretplata + visak*cijena;trosak = pretplata + visak*cijena;
printf("Trosak iznosi %f kn", trosak);printf("Trosak iznosi %f kn", trosak);

}}

6262


